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トップス広島加盟チームの

ホームゲームを観戦して

ス マ ホ で

各 チ ー ム

ス タ ン プ

を Ｇ E Ｔ

【トップスポーツ観戦ラリー】で検索



観戦ラリーについて

～トップスポーツ観戦ラリーにはこんな想いがつまっています～

【 ALL HIROSHIMA ALL SPORTS 】

　　スポーツには人を元気にする不思議な力があります。

　　広島には全国で活躍するトップスポーツチームがたくさんあり、

これだけ多くのチームがあるのは全国的にみても珍しく、

大変恵まれた環境にあります。

　　主催団体のひとつ『NPO法人　トップス広島』は、

すべての広島の人々が、すべての広島のスポーツを応援するような

郷土愛あふれる広島の実現を目指して活動しています。

　　この観戦ラリーを機に、これまで観たことのないスポーツの魅力を

肌で感じていただき、そのチームを今後も応援していただける人が

ひとりでも増え、その小さな積み重ねが「ALL　HIROSHIMA」、

「ALL　SPORTS」の実現に繋がっていくと信じております。



参 加 方 法

STEP２「登録(無料)」

STEP1「エントリー」

①二次元コードをスマートフォン等で読み取り、登録サイトへGO！

※対応機種：iPhone, Android, iPad等タブレット端末

①ブラウザで登録画面が

表示されたら

【参加する】をタッチ

TOPS 26-27

②登録画面でメールアドレス・年代・性別を登録して完了

※登録されたメールアドレスに、確認メールが届きます。

※「app5.freemobile-stamp.jp」ドメインをメール受信可能に

※しておいてください。

登録

入力

二次元コードは

3チーム観戦と４チーム観戦で

異なります。

(両方に登録・応募可能です)

３チーム観戦用 ４チーム観戦用



参 加 方 法

STEP3「ログイン」

①ログイン画面で、登録したメールアドレスを入力し【ログイン】をタッチ

※３チーム観戦は青、４チーム観戦は赤の画面が表示されます。

３チーム観戦 ４チーム観戦



参 加 方 法

STEP4「スタンプGET」

②スタンプ取得が完了したら、取得したチームの

②エンブレムがカラーで表示されます。

※３チーム観戦と４チーム観戦で読み込む二次元コードが異なります。
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(例)サンフレッチェ広島のチームスタンプを

(例)取得した場合

①トップス広島加盟チームのホームゲーム（県内開催）を観戦し、

①試合会場に設置されている二次元コードを読み込みチームスタンプをＧＥＴ！
※「スタンプ二次元コード」が設置されていない試合や会場内でスタンプ取得ができなかった場合は、「広島市内８区のスポーツセンター」

にて観戦した「チケットの半券」等、観戦を証明できるものを提示することで対象チームのスタンプを取得することができます。

ログイン後、トップ画面からスタンプを取得する場合

【QRスキャン】をタッチ

３チーム観戦 ４チーム観戦

スマホのカメラ機能から

取得する場合

※まれに、ログイン画面が表示される場合がありますが、STEP3の

通りログイン作業を行えば、自動的にスタンプ取得画面へ進みます。

③【未取得スポット】をタッチで

③未取得チームの確認ができます。

※未取得チームはグレーで表示されます。
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参 加 方 法

STEP5「賞品応募」

①所定の個数スタンプを集めると、【達成】ボタン→【次へ】の順で

①タッチし、 各賞品の応募フォームへ進みます。

必須6項目に加えて、

４チーム観戦の

トップス広島プレミア賞は、

希望チームのユニフォームを

選択してください。

②必要事項を入力し、送信します。

確認画面

③リセットボタンを押すと取得

③スタンプ数が0に戻ります。

③再度、所定の数スタンプを

③集めると、２回目以降も

③応募することができます。

タッチ タッチ



参 加 に あ た っ て

〇４チームのスタンプを集めて応募【トップス広島プレミア賞】の際は、４つの賞品の中からご

希望の賞品を選択してください。

〇３チームのスタンプを集めての応募および４チームのスタンプを集めて選外となった方を対

象に抽選を行い、チーム関連商品の当選者を決定します。

〇当選発表は厳正なる抽選の上、当選通知の発送をもって代えさせていただきます。

〇応募フォームの入力内容に不備があった場合、その応募は無効となります。

〇当選者の抽選・当選通知の発送は２０２7年３月下旬以降を予定しております。

＜参加ルールほか＞

〇 トップス広島加盟チームの広島県内で行われるホームゲームの試合会場内に設置・掲示

（一部の試合を除く）されている「二次元コード」を読み込むことで対応するチームのスタン

プを取得できます。

※３チーム観戦と４チーム観戦で読み込む「二次元コード」が異なりますのでご注意ください。

〇 「二次元コード」が設置されていない試合や会場内でスタンプ取得ができなかった場合

は、「広島市内８区のスポーツセンター」にて観戦した「チケットの半券」等、観戦を証明でき

るものを提示することで対象チームのスタンプを取得することができます。

〇 スタンプ取得の対象となる試合は、【２０２6年４月１日～２０２7年３月8日】に広島県で

開催されるホームゲームとします。

〇 同一チームのスタンプを複数取得することはできません。

〇 １度登録・応募をした「メールアドレス」にて複数回応募することができます。

（その際、応募後にリセット作業が必要となります）

〇 参加中のトラブル・事故や怪我及び損害に対する一切の責任は負いかねますので、予め

ご了承ください。

〇 参加は無料ですが、通信料はご利用者様負担となります。

〇 スタンプ取得情報は、専用サーバーで管理をいたします。

〇 予告なく内容の変更・中止をする場合がございますので予めご了承ください。

＜賞品の応募・当選者の抽選・当選発表について＞



賞 品 一 覧

ハイクオリティユニフォーム…1名様

☆ネーム・ナンバー入り

☆直筆サイン入り（選手指名 可）

広島東洋カープ

４チーム観戦：トップス広島プレミア賞
※応募時に希望賞品の指定を行ってください。

※チームの事情等によりサインの選手指名に応じかねる場合があります。その際は、指名選手の変更をお願いします。

※写真はイメージです。※「トップス広島プレミア賞」に残念ながら当選しなかった場合、チーム関連賞品（３チーム観戦）の抽選を行います。

レプリカユニフォーム…１名様
☆ネーム・ナンバー入り

☆直筆サイン入り（選手指名 可）

サンフレッチェ広島

オフィシャルユニホーム…２名様
☆ネーム・ナンバー入り

☆直筆サイン入り（選手指名 可）

広島サンダーズ

レプリカユニフォーム…２名様
☆ネーム・ナンバー入り

☆直筆サイン入り（選手指名 可）

広島ドラゴンフライズ



賞 品 一 覧

３チーム観戦
※チームの指定・選手の指名はお受けしておりません。※写真はイメージです。

※チームの事情等により、予告なしに賞品内容ならびに当選者数が変更になることがあります。

あらかじめご了承ください。

イズミメイプルレッズ広島

☆サイン入り

スポーツタオル

（３名様）

サンフレッチェ広島
☆サインボール

（１名様）

☆サイン入りTシャツ

(２名様)

広島ガスバドミントン部
☆サイン入り

スポーツタオル

（３名様）

☆サイン入りシューズ

（３名様）

中国電力陸上競技部

コカ・コーラ

ボトラーズジャパンレッドスパークス

☆サイン入りスティック（３名様）

広島東洋カープ

☆実使用のサインボール

（10名様）

広島ドラゴンフライズ

☆サイン入りTシャツ

(４名様)

☆サイン入りTシャツ

（３名様）

ヴィクトワール広島

☆サインボール

（１名様）

広島サンダーズ

ＮＴＴ西日本ブルーグランツ

☆サイン入り Tシャツ

（３名様）

安芸高田わくなが

ハンドボールクラブ

☆サインボール

（１名様）

サンフレッチェ広島レジーナ

☆サイン入りTシャツ

(４名様)



中国電力陸上競技部

コカ・コーラボトラーズジャパンレッドスパークス

サンフレッチェ広島

広島サンダーズ

安芸高田わくながハンドボールクラブ

イズミメイプルレッズ広島

広島ガスバドミントン部

ＮＴＴ西日本ブルーグランツ

広島東洋カープ

広島ドラゴンフライズ

ヴィクトワール広島

サンフレッチェ広島レジーナ

2026－2027ｓｅａｓｏｎ トップスポーツ観戦ラリー

２０２6年４月１日（水）～２０２7年３月8日（月）

対象のホームゲーム

利 用 規 約

イ ベ ン ト 名

実 施 期 間

対 象 チ ー ム

① トップス広島加盟チームの広島県内で行われるホームゲーム

① 【☆対象試合および二次元コード設置予定場所】を随時更新します。

① ※観戦されるときは、各チームのHP等で試合日程の確認をお願いします。

② スタンプ取得の対象となる試合は、

① ２０２６年４月１日～２０２７年３月8日に開催される試合とします。



・　参加は無料ですが、通信料はご利用者様負担となります。
・　二次元コードの読み込み方法や端末に関するご不明な点は、ご契約中の各携帯電話会社までお問い合
わせください。
・　動作検証は十分に行っておりますが、海外の携帯電話など一部の携帯電話（スマートフォン）ではご参加
いただけない場合がありますので、あらかじめご了承ください。
・　パソコン、フューチャーフォンからご参加いただくことはできません。
・　機種変更した場合でも、メールアドレスでログインいただくことで、引き続きご参加いただけます。
・　スタンプ獲得に際し、不正行為が発覚した場合は、参加登録を即時解除し、賞品応募もすべて無効となり
ます。
・　賞品応募等で知りえた個人情報を第三者へ提供することはありません。
　　（法令等により開示を求められた場合を除く）
・　賞品当選権利の第三者への譲渡・換金・転売等は一切できません。
・　各チームのホームページにより試合日程の確認をお願いします。

知 的 財 産 権

　当サイトに掲載されている全てのサイト素材に関する著作権・商標権・意匠権等の知的財産権は、
当主催元に帰属しています。
 ただし、著作権表記されたサイト素材の著作権は表記された所有者に帰属します。
 なお、当サイト内で当主催元知的財産権を有する全てのサイト素材の利用につきましては、著作権
法、商標法、意匠法その他の法令で認められた場合を除き、複製・転用・転載・電磁的加工・送信・
頒布・譲渡・貸与・二次的使用・その他これらに類する全ての行為を含め、一切お断りいたします。

利 用 規 約

当 選 発 表

ご 注 意

○ホームページやちらし等に記載している「登録二次元コード」を読み込んで登録してください。
○実施期間中に各チームの試合会場にある「スタンプ二次元コード」を読み込み、スタンプを３つま
たは４つ集めてご応募ください。
○抽選でトップス広島加盟チーム関連の商品を贈呈します。

※　会場で「スタンプ二次元コード」を読み込むと自動でスタンプが取得できます。
※　３チーム観戦と４チーム観戦の応募では読み込む「スタンプ二次元コード」が異なります。
※　賞品応募後、リセット作業により再度ご参加いただけます。
※　「スタンプ二次元コード」が設置されいてない試合や会場内でスタンプ取得ができなかった場合
は、「広島市内８区のスポーツセンター」にて観戦した証明（チケットの半券等）を提示することで対
象チームのスタンプを取得することができます。

○当選発表は当選通知の発送をもってかえさせていただきます。
○応募に関する必要事項に記入漏れがある場合、または虚偽の記載がある場合、その応募は無効
となります。
○また、当選者のご住所・転居先・電話番号が不明などの理由により連絡が取れない場合、当選を
取り消させていただく場合があります。

参 加 方 法



　　　　  

          

公益財団法人広島市スポーツ協会
広島市
ＮＰＯ法人トップス広島（広島トップスポーツクラブネットワーク）

お 問 合 せ

公益財団法人広島市スポーツ協会　市民スポーツ係
ｅ－ｍａｉｌ；shimin-sp1@sports-or.city.hiroshima.jp
平日 ９時～１７時 （土･日･祝日は翌開庁日以降の対応になります）

主 催

利 用 規 約

免 責 事 項
　当サイトの運営に細心の注意を払っておりますが、掲載コンテンツ、各種サービス、その他当サイト
に関するすべての事項について、その正確性、有用性、確実性、安全性等について保証するものでは
ありません。
　また、以下の場合において利用者または第三者が被る損害について、一切責任を負うものではあ
りません。
　

掲載コンテンツ変更の可能性

推 奨 環 境

当サイトを安全にご利用いただくためには、以下の環境を推奨いたします。
●ＯＳ ： ｉＯＳ １３．0、 ｉPadＯＳ １３、Ａｎｄｒｏｉｄ１０以上
●ブラウザ ： Ｓａｆａｒｉ、Ｃｈｒｏｍｅ
※フィーチャーフォン、ＰＣは非対応です。

当サイトに掲載されているコンテンツや情報は、予告なく変更・修正・削除する場合があります。

●利用者により正確なデータ入力がなされず、利用者が賞品を受領できない場合

●当サイトを利用することおよび利用することができなかったことにより、直接的または間接的に損

失が生じた場合

●当サイトの利用に関して、ハードウェアやソフトウェア上に障害が生じた場合

●当サイトへの第三者による情報改ざんや妨害によるサービスの中断および遅延により何らかの

損失が生じた場合

●推奨する閲覧環境以外からアクセスしたことにより、サービスの利用ができない場合

●主催者に故意または重大な過失なくサービスの欠陥や情報の誤送信が生じた場合


